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1. bŀ ƪƻƭŜƧƴŜ ǎǇƻǘƪŀƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅΥ 
¶ ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿŀƱy w programie Inventor 

¶ Řƻ ƪŀȍŘŜƎƻ ǿŀƱu ƴŀƭŜȍȅ ǿȅŘǊǳƪƻǿŀŏ όǇǊȊȅƪƱŀŘ ƴŀ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǎǘǊƻnach): 

o ȊŀƪƱŀŘƪť ǇǊƻƧŜƪǘǳ, 

o ȊŀƪƱŀŘƪť ƻōƭƛŎȊŜƵ, 

o ȊŀƪƱŀŘƪť ǿȅƪǊŜǎƽǿΣ 

o ǿŀƱǳ obliczonego ǊťŎȊƴƛŜ, ƴŀƭŜȍȅ ǇƻƴŀŘǘƻ ǿȅƪŀȊŀŏ ȊŀƛǎǘƴƛŀƱŜ ǊƽȍƴƛŎŜ ǿ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀŎƘ i  

w wynikach, 

o wygenerowane raporty kreatora. 

 

 

 

 

 

http://www.zpkm.prv.pl/


2. Metoda generowania ǿŀƱƽǿ: 
1. ¢ǿƻǊȊȅƳȅ ƴƻǿȅ ȊŜǎǇƽƱΦ 

2. W zespole ǿƱŊŎȊŀƳȅ ƪŀǊǘť . 

 

 

3. Wybieramy panel α²ŀƱŜƪέΦ 

 

4. hǘǿƛŜǊŀ ǎƛť ƻƪƴƻ αKreatora ǿŀƱƽǿέ. 
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5. ½ŀ ǇƻƳƻŎŊ ƛƪƻƴŜƪ ǿ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ǇǊƻƧŜƪǘ ǘǿƻǊȊȅƳȅ ǊȊŊŘŀƴȅ ȊŀǊȅǎ ǿŀƱǳ: 

 

6. tƛŜǊǿǎȊȅ ǿƛŜǊǎȊ ŘƻǘȅŎȊȅ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ǎǘƻǇƴƛŀ ǿŀƱƪŀ ǇŀǘǊȊŊŎ ƻŘ ǎǘǊƻƴȅ ƭŜǿŜƧΦ ½ŀȊƴŀŎȊƻƴȅ 

edytowany fragment ǿŀƱǳ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť ƴŀ ƛƴƴȅ ƪƻƭƻǊ ƴƛȍ ǊŜǎȊǘŀ ǿŀƱǳΦ WŜǏƭƛ ǏǊŜŘƴƛŎŀ ǿŀƱǳ Ǉƻ 

ǎǘǊƻƴƛŜ ƭŜǿŜƧ ƧŜǎǘ ƳƴƛŜƧǎȊŀ ƻŘ ǏǊŜŘƴƛŎȅ ǊƻȊǇŀǘǊȅǿŀƴŜƎƻ ǎǘƻǇƴƛŀΣ ǘƻ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƪƻƭǳƳƴƛŜ 

ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅōƻǊǳ ǎǇƻǎƻōǳ ƻōǊƽōƪƛ ƪǊŀǿťŘȊƛΦ aƻȍƭƛǿƻǏŎƛ wyboru pokazano na 

rysunku. 

 



 

7. ² ƪƻƭŜƧƴŜƧ ƪƻƭǳƳƴƛŜ ǿȅōƛŜǊŀƳȅ ƎŜƻƳŜǘǊƛť ǎǘƻǇƴƛŀΣ ŎȊȅ Ƴŀ ōȅŏ ǘƻ ǿŀƭŜŎΣ ǎǘƻȍŜƪ ŎȊȅ ǿƛŜƭƻƪŊǘΦ 

 

8. ² ƪƻƭŜƧƴŜƧ ƪƻƭǳƳƴƛŜ ƧŜǏƭƛ ǎǘƻǇƛŜƵ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ Ƴŀ ǿƛťƪǎȊŊ ǏǊŜŘƴƛŎť ƴƛȍ ǊƻȊǇŀǘǊȅǿŀƴȅ 

ǎǘƻǇƛŜƵ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅōƻǊǳ ǊƻŘȊŀƧǳ ǇǊȊŜƧǏŎƛŀ ǇƻƳƛťŘȊȅ ƴƛƳƛ ǿ postaci 

przedstawionej na rysunku: 
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9. ² ƪƻƭŜƧƴŜƧ ƪƻƭǳƳƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ƴŀ ǊƻȊǇŀǘǊȅǿŀƴȅƳ 

ǎǘƻǇƴƛǳ ǿŀƱǳΦ  

 

10. 5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ǿȅƪƻƴŀƴƻ ǊƻǿŜƪ ǿǇǳǎǘƻǿȅ ƴŀ ŘǊǳƎƛƳ ǎǘƻǇƴƛǳ ǿŀƱǳΦ 

 

11. ² ƪǊŜŀǘƻǊȊŜ ǇƻƧŀǿƛƱ ǎƛť ƴƻǿȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ Ǌƻǿƪŀ ǿǇǳǎǘƻǿŜƎƻΦ 9ŘȅŎƧŀ ǿȅƳƛǊƽǿ Ǌƻǿƪŀ 

ƧŜǎǘ Ƴƻȍƭƛǿŀ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ƴŀ ǇƻƴƛȍǎȊȅƳ ǊȅǎǳƴƪǳΦ 



 

12. ² ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ ƻƪƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǊƻǿƪŀΦ wƻǿƪƛ ǎŊ ȊƴƻǊƳŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ǿȊƎƭťŘŜƳ 

ǏǊŜŘƴƛŎȅ ǿŀƱǳ 5 ƴŀȊȅǿŀƴŊ ǘǳ αǏǊŜŘƴƛŎŊ ƎƱƽǿƴŊέΦ ½ƴƻǊƳŀƭƛȊƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ Ǌƻǿƪŀ .Σ 

ƎƱťōƻƪƻǏŏ Ǌƻǿƪŀ ¢Φ ²ŀǊǘƻǏŏ ǏǊŜŘƴƛŎȅ ƎƱƽǿƴŜƧ ƧŜǎǘ ǇƻōƛŜǊŀƴŀ Ȋ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ 

ŘŀƴȅŎƘΣ Ƴƻȍƴŀ ƧŜŘƴŀƪȍŜ ƧŊ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿ ǘȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳΦ ²ƽǿŎȊŀǎΣ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴŀ 

ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǏǊŜŘƴƛŎŀ ǘŜƎƻ ǎǘƻǇƴƛŀ ǿŀƱǳ ǿŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜΦ 5ƱǳƎƻǏŏ Ǌƻǿƪŀ ƧŜǎǘ 

ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀ ŘƱǳƎƻǏŎƛŊ ǎǘƻǇƴƛŀ ǿŀƱǳ [ ƴŀȊȅǿŀƴŊ αŘƱǳƎƻǏŎƛŊ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳέΦ aƻȍƭƛǿŀ ƧŜǎǘ ȊƳƛŀƴŀ 

ŘƱǳƎƻǏŎƛ Ǌƻǿƪŀ ǿǇǳǎǘƻǿŜƎƻ [Σ ƻǊŀȊ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ Ǌƻǿƪŀ ƻŘ ƭŜǿŜƧ ƪǊŀǿťŘȊƛ ȄΦ aƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ 

ǿȅƪƻƴŀŏ ǿƛťƪǎȊŊ ƛƭƻǏŏ Ǌƻǿƪƽǿ ǿǇǳǎǘƻǿȅŎƘ ƴŀ ǎǘƻǇƴƛǳ ǿǇƛǎǳƧŊŎ ƛƴƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴƛȍ м ǿ Ǉƻƭǳ bΦ    

 

13. ½Ƴƛŀƴť ǿȅƳƛŀǊƽǿ ǎǘƻǇƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ŘƻƪƻƴŀŏΣ Ǉƻ ŘǿǳƪǊƻǘƴȅƳ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ Ǉƻƭŀ ƴŀ 

ǇƻƴƛȍǎȊȅƳ ǊȅǎǳƴƪǳΦ 
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14. ² ƻǘǿŀǊǘȅƳ ƻƪƴƛŜ ƳƻȍŜƳȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿȅƳƛŀǊ ǏǊŜŘƴƛŎȅ 5 ƻǊŀȊ ŘƱǳƎƻǏŎƛ [ ǎǘƻǇƴƛŀΦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 x klik lub 1 x klik 



15. ² Ǉŀǎƪǳ ǇǊƻŦƛƭŜ ƳƻȍŜƳȅ ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ ǿǎǘŀǿƛŏ ƪƻƭŜƧƴȅ ǎǘƻǇƛŜƵ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ǿŀƭŎŀ мΣ ǎǘƻȍƪŀ н ƭǳō 

ǿƛŜƭƻƪŊǘŀ оΦ {ǘƻǇƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ 

ǇƻƴƛȍŜƧ ǎǘƻǇƴƛŀΦ  aƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǇƻŘȊƛŜƭƛŏ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅ ǎǘƻǇƛŜƵ ƴŀ Řǿŀ ƻ ǊƽȍƴȅŎƘ ǏǊŜŘƴƛŎŀŎƘ 

ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 4. bŀƭŜȍȅ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ƧŜǎǘ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅ ǎǘƻǇƛŜƵ ƪǘƽǊŜƎƻ ǇƻŘȊƛŀƱǳ 

ŎƘŎŜƳȅ ŘƻƪƻƴŀŏΦ  tǊȊȅŎƛǎƪ р ǎƱǳȍȅ Řƻ ǇƻōƛŜǊŀƴƛŀ ƎŜƻƳŜǘǊƛƛ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ǎǘǿƻǊȊƻƴŜƎƻ ǿŀƱǳΦ  

 

16. Po dodaniu i ŜŘȅŎƧƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎǘƻǇƴƛǳ ƻǘǊȊȅƳǳƧŜƳȅ ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀƴȅ ǿŀƱΦ 

 

 

1 4 2 3 5 
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17. W kolejnym kroku ǇǊȊȅǎǘťǇǳƧŜƳȅ Řƻ ƻōƭƛŎȊŜƵ ǎǇǊŀǿŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ǿȅǘǊȊȅƳŀƱƻǏŏ ƛ ƻŘƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŜ 

ǿŀƱǳΦ ² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ǿ ƻƪƴƛŜ ƪǊŜŀǘƻǊŀ ǿȅōƛŜǊŀƳȅ ȊŀƪƱŀŘƪť ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀΦ 

 

18. W ƻǘǿŀǊǘȅƳ ƻƪƴƛŜ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ ό!ύ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ŘŀƴŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳ 

ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǿŀƱǳΣ ǘƧΦΥ ƳƻŘǳƱ ǎǇǊťȍȅǎǘƻǏŎƛΣ ƳƻŘǳƱ YƛǊŎƘƻŦŦŀ όƳƻŘǳƱ ǎȊǘȅǿƴƻǏŎƛύΣ ƻǊŀȊ ƎťǎǘƻǏŏΦ W 

Ǉƻƭǳ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻōƭƛŎȊŜƵ ȊŀȊƴŀŎȊŀƳȅ ƧŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ŀōȅ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƱȅ Ƴŀǎť ǿŀƱǳ ς 

αǳǿȊƎƭťŘƴƛƧ ƎťǎǘƻǏŏέ. WǇƛǎǳƧŜƳȅ ǿŀǊǘƻǏŏ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪŀ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǏŎƛƴŀƧŊŎŜƎƻΣ ƭƛŎȊōť 

ǇƻŘȊƛŀƱƽǿ ǿŀƱǳ όƛƳ ǿƛťƪǎȊŀ ǘȅƳ ōŀǊŘȊƛŜƧ ŘƻƪƱŀŘƴŜ ǿȅƴƛƪƛ ŀƭŜ ǘȅƳ ŘƱǳȍǎȊȅ ŎȊŀǎ ƻōƭƛŎȊŜƵύ ƻǊŀȊ 

ƘƛǇƻǘŜȊť ǎǳƳƻǿŀƴƛŀ ƴŀǇǊťȍŜƵΦ 5ƻ ǿȅōƻǊǳ ƳŀƳȅ IaI ς hipoteza Hubera-Misesa oraz 

ƘƛǇƻǘŜȊť ¢ǊŜǎŎŀΦ  

19. bŀǎǘťǇƴƛŜ ŘŜŦƛƴƛǳƧŜƳȅ ƻōŎƛŊȍŜƴƛŜ ǿŀƱǳ ƛ ǇƻŘǇƻǊȅ ό.ύΦ ² ŎŜƭǳ ŘƻŘŀƴƛŀ ƻōŎƛŊȍŜƴƛŀ ƴŀƭŜȍȅ 

wȅōǊŀŏ Ǉǳƴƪǘ ƧŜƎƻ ǇǊȊȅƱƻȍŜƴƛŀ ƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜ н5 ƛ ǿȅōǊŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ ǘȅǇ ƻōŎƛŊȍŜƴƛŀ Ȋ ƭƛǎǘȅΦ 

tƻŘƻōƴƛŜ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ǎƛť ǿȅōƻǊǳ ǇƻŘǇƽǊΣ ǇǊȊȅ ŎȊȅƳ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘƴŀ ǇƻŘǇƻǊŀ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǇƻŘǇƻǊŊ 

ǎǘŀƱŊΦ 



 

! ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōƛŜǊŀƳȅ ƧŜƎƻ ǘȅǇ Ȋ ƭƛǎǘȅ. 

 

20. YƭƛƪŀƧŊŎ ƴŀ ǇƻŘǇƻǊť ƭǳō ǎƛƱť ƛ ǇǊȊȅǘǊȊȅƳǳƧŊŎ ƪƭŀǿƛǎȊ ƳȅǎȊƪƛ ƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜ н5 Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŀŏ 

ŘƻǿƻƭƴƛŜ ƧŜƧ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜΦ  

 

A B 

W celu dodania obciŃŨenia lub podpory zaznaczmy w pierwszej 

kolejnoŜci punkt jego przyğoŨenia 



tǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŜ ǇǊȊŜƪƱŀŘni w kreatorze programu Inventor Professional 2016 

hǇǊŀŎƻǿŀƱΥ ƳƎǊ ƛƴȍΦ tŀǿŜƱ aŀŏƪƻǿƛŀƪ 
 

ŧaden fragment powyŨszej instrukcji nie moŨe byĺ kopiowany, powielany lub rozpowszechniany w Ũadnej formie bez uprzedniej 

zgodny autora. Opracowanie jest chronione prawem autorskim.  

/Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych 

 
 

- 11 - 

21. {ƛƱȅ ǿ ǿŀƱŀŎƘ ƭŜȍŊ ōŀǊŘȊƻ ŎȊťǎǘƻ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴŀŎƘΣ ƴŀƭŜȍȅ ƧŜ ǇƻŘȊƛŜƭƛŏ ƴŀ ǎƪƱŀŘƻǿŜ ǿ 

ƪƛŜǊǳƴƪǳ · ƻǊŀȊ ǿ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ¸Φ {ƪƱŀŘƻǿŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ƪƭƛƪŀƧŊŎΥ  

 

22. PoƧŀǿƛ ǎƛť ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƻƪƛŜƴƪƻΦ ½ŀȊƴŀŎȊŀƳȅ ƻǇŎƧť α{ƛƱȅ ƴŀ ƻǎƛŀŎƘ · ƛ ¸έ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǘȅŎƘ ǎƛƱΥ 

 

нпΦ ² ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ǇǊȊŜƪƱŀŘƴƛŀŎƘ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ǎƛƱŀ ǿȊŘƱǳȍƴŀ ƛ ƳƻƳŜƴǘ ƎƴŊŎȅΦ aƻȍƴŀ ƧŜ ȊŀŘŀŏ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳΥ  

 

 

 



23. ½ŀƭŜŎŀƳ ŀōȅ ȊŀǿǎȊŜ ǎǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎŜ ǎƛƱȅ ƛ ƳƻƳŜƴǘȅ Řƻ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƻŘ ǏǊƻŘƪŀ ǇǊȊŜƪǊƻƧǳ л 

mm.  

 

24. tƻ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ƛ ǳƳƛŜƧǎŎƻǿƛŜƴƛǳ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎƛƱΣ ƳƻƳŜƴǘƽǿ ƛ ǇƻŘǇƽǊΣ ƪƭƛƪŀƳȅ ƻōƭƛŎȊΦ 

25. ² Ǉƻƭǳ ǿȅƴƛƪƛ ǎǇǊŀǿŘȊŀƳȅ ƻōƭƛŎȊƻƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛΣ ŎȊȅ ƴƛŜ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊƻƴŜ ǎŊ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴŀǇǊťȍŜƵ 

dopuszczalnych i ƻŘƪǎȊǘŀƱŎŜƵ ŘƻǇǳǎȊŎȊŀƭƴȅŎƘΦ ² ŎŜƭǳ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŀ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘ Ƴƻȍƴŀ ǇƻǊƽǿƴŀŏ ǿȅƴƛƪƛ ǊŜŀƪŎƧƛ ǇƻŘǇƽǊ Ȋ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴȅƳƛ ŀƴŀƭƛǘȅŎȊƴƛŜ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛŀƳƛΦ 
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26. WŜǏƭƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴŀǇǊťȍŜƵ ȊǊŜŘǳƪƻǿŀƴȅŎƘ ƛ ƻŘƪǎȊǘŀƱŎŜƵ ǎŊ ƳƴƛŜƧǎȊŜ ƻŘ ƴŀǇǊťȍŜƵ ŘƻǇǳǎȊŎȊŀƭƴȅŎƘ 

Ƴƻȍƴŀ Ȋ ǇŜǿƴƻǏŎƛŊ Řƻƪƻƴŀŏ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŀ Ƴŀǎȅ ǿŀƱǳΦ aƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏ ŎȊȅ Řƻƪƻƴŀƴƻ 

ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ǎǘƻǇƴƛƻǿŀƴƛŀ ǿŀƱǳΦ ² ǘȅƳ ŎŜƭǳΣ ƴŀƧƭŜǇƛŜƧ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǘǊȊŜŎƛŜƧ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ƪǊŜŀǘƻǊŀ 

αǿȅƪǊŜǎȅέΦ L Řƻƪƻƴŀŏ ŀƴŀƭƛȊȅ ǿȅƪǊŜǎǳ ƴŀǇǊťȍŜƵ ȊǊŜŘǳƪƻǿŀƴȅŎƘΦ !ōȅ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ƻǇǘȅƳalne 

ǿȅƳƛŀǊȅ ǿŀƱǳ ƴŀƭŜȍȅ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ƴŀǇǊťȍŜƴƛŀ ŘƻǇǳǎȊŎȊŀƭƴŜ Řƭŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳΣ Ȋ ƪǘƽǊŜƎƻ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

wytworzonyΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ǎƛť ŀƴŀƭƛȊȅ ǿȅƪǊŜǎǳΦ WŜǏƭƛ ǇǊȊȅƧƳƛŜƳȅ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴŀǇǊťȍŜƵ 

ŘƻǇǳǎȊŎȊŀƭƴȅŎƘ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ мрл atŀ ǘƻ ǿƛŘŀŏ ȍŜ ǇǊŀǿŀ ǎǘǊƻƴŀ ǿŀƱǳ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜǿȅƳƛarowana. 

bŀƭŜȍŀƱƻōȅ ǎƛť Ȋŀǎǘŀƴƻǿƛŏ ŎȊȅ ǎǘƻǇƛŜƵ ƻǇƻǊƻǿȅ ƴƛŜ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ōȅŏ ǿȅƪƻƴŀƴȅ ƻŘ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ 

ƪƻƱŀ ȊťōŀǘŜƎƻΦ  aƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊƳƴƛŜƧǎȊȅŏ ǿƛťƪǎȊƻǏŏ ǏǊŜŘƴƛŎ ǎǘƻǇƴƛ ƴŀ ǿŀƭŜΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ǘȅƭƪƻ 

ƧŜŘŜƴ ǎǘƻǇƛŜƵ ōťŘȊƛŜ ǇǊȊŜƴƻǎƛƱ ƴŀǇǊťȍŜƴƛŀ ƻǎŎȅƭǳƧŊŎŜ ǿ ƎǊŀƴƛŎŀŎƘ ƴŀǇǊťȍŜƵ ŘƻǇǳǎȊŎȊŀƭƴȅŎƘΦ 

 

 

27. tƻ ȊƳƛŀƴŀŎƘ ŘƻƪǳƴǳƧŜƳȅ ǇƻƴƻǿƴȅŎƘ ƻōƭƛŎȊŜƵ ƛ ǎǇǊŀǿŘȊŀƳȅ ŎȊȅ ǎǇŜƱƴƛƻƴŜ ǎŊ ǿŀǊǳƴƪƛ 

ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴȅŎƘ ƴŀǇǊťȍŜƵ ƛ ƻŘƪǎȊǘŀƱŎŜƵΦ tǊƻŎŜŘǳǊť ǇƻǿŀǊȊŀƳȅ Řƻ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ 

ƻǇǘȅƳŀƭƴȅŎƘ ǿȅƳƛŀǊƽǿΦ  

Uwaga: ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǎǳƎŜǊƻǿŀƴƛŀ ǎƛť ǿȅƪǊŜǎŜƳ αǏǊŜŘƴƛŎŀ ƛŘŜŀƭƴŀέΣ ƻōǊŀȊǳƧŜ ƻƴ ǏǊŜŘƴƛŎť ǇƻƭƛŎȊƻƴŊ 

Řƭŀ ƴŀǇǊťȍŜƵ ȊǊŜŘǳƪƻǿŀƴȅŎƘ рл atŀΣ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴŜƎƻ ƳŀǘŜǊƛŀƱǳΦ {ǳƎŜǊǳƧŜ ǿƛťŎ ƻƴ 

ōŀǊŘȊƛŜƧ Ƨŀƪ ƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀŏ ǿŀƱ ƴƛȍ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ ƧŀƪŊ ǏǊŜŘƴƛŎť ǿŀƱǳ ǇǊȊȅƧŊŏ ƴŀ ŘŀƴȅƳ ǎǘƻǇƴƛǳΦ   



3. tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜ Ȋ ƻōƭƛŎȊŜƵ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

I. tǊƛƴǘ{Ŏ Ȋ ƻōƭƛŎȊŜƵ 

 
Rys 1. PrintSc z kreatora ǿŀƱƽǿ ς projekt 
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Rys 2. PrintSc z kreatora ǿŀƱƽǿ - ȊŀƪƱŀŘƪŀ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀ 

 



 
Rys 3. PrintSc z kreatora ǿŀƱƽǿ ς ȊŀƪƱŀŘƪŀ ǿȅƪǊŜǎȅ ς ƴŀǇǊťȍŜƴƛŀ ȊǊŜŘǳƪƻǿŀƴŜ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




